
Giratempo
Giratempo è un'applicazione no profit per smartphone concepita come un 
gioco che trasforma il tempo perso in attività spiacevoli (come aspettare 
l'autobus o fare la fila alle poste), causate da una mancanza 
nell'organizzazione del comune, in abbonamenti a vari servizi pagati dallo 
stesso.

Il funzionamento è semplice :

-Si preme il tasto Giratempo e si sceglie l'attività in corso dando il via al 
calcolo (ad essere calcolati sono il tempo e lo spazio percorso, nel caso di 
una fila verrà controllato che non ci si sia mossi)

-Il tempo totale viene poi convertito in punti che si sommano al punteggio 
totale del giocatore

-Il giocatore può scambiare i suoi punti per i suddetti premi

L'obiettivo dell'app è monitorare quanto tempo viene perso ogni giorno da 
ognuno di noi ma a questo si aggiungono altre conseguenze importanti :

-Il comune sarà spinto a risolvere i problemi citati nel modo migliore per 
non dover ripagare il tempo perso;

-I giocatori si divertiranno a condividere i propri punteggi (tutti vogliono 
condividere le proprie esperienze con gli altri e a maggior ragione se ci si 
guadagna qualcosa);

-In maniera indiretta si potrebbe tener traccia degli spostamenti dei giocatori 
tramite il gps come analisi statistica per capire dove la gente passa più 
tempo; 

Il gps garantisce che il giocatore sia fermo o in movimento in un luogo dove 
è plausibile ci sia un ufficio delle poste o una fermata dell'autobus 



(verificabile grazie alle informazioni di google maps); non sarebbe giusto 
infatti avere giocatori che accendono l'app e fanno passare il tempo 
guadagnandoci a spese delle istituzioni, dunque non sarà neanche possibile 
attivare il timer senza che il gps del telefono sia acceso.

Infine, l'applicazione si basa sul contributo economico del comune dunque 
serve l'approvazione di quest'ultimo a collaborare nella riuscita del progetto; 
se non fosse possibile attuare una collaborazione, l'applicazione potrebbe 
diventare una sorta di social network dove pubblicare le proprie esperienze 
temporali, arricchendole con foto e tag, al pari di altri come twitter o 
instagram.


